Sarjakuvaprojekti
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Sarjakuvaprojektin tavoitteena on ohjata oppilaita tutkimaan ja ilmaisemaan itsedan ja ymparistdaan sarjakuvan
keinoin. Tavoitteena on myds kannustaa oppilaita hyodyntdmaan visuaalisuutta ja muita tiedon ja ajatusten
tuottamisen ja esittdmisen tapoja. Lisaksi projektissa on tarkoitus kayda lapi tekijanoikeuksien perusteita ja
soveltaa niitd omassa tuottamisessa.

Projekti liittyy laaja-alaiseen osaamiseen. Monilukutaito, kuvallinen ja kielellinen tuottaminen, erilaisten tekstien
kdyttdminen ja tulkitseminen seka tekijanoikeuksien perusteiden ymmartaminen ja soveltaminen ovat osa opetus-
suunnitelmien tavoitteita ja sisalt6ja kaikilla luokka- ja kouluasteilla. Projektissa voidaan tehda yhteisty6ta eri
oppiaineiden valilla. Projekti soveltuu erityisen hyvin kuvataiteen seka didinkielen ja kirjallisuuden opetukseen.

Soveltuu: alakoulu, yldkoulu, lukio, ammatillinen koulutus
Aika: 2-3 oppituntia

Tarvitset: Aiheeseen liittyvia tyokaluja l6ytyy:

® Sarjakuvalehtia tai sarjakuvajulkaisuja ® Sarjakuvantekijoiden video Kopiraittilan koulussa

® Tietokoneen/tabletin/kdnnykan Kopiraittilan koulun @ Kopiraittilan koulu -verkkomateriaali -
pelien pelaamiseen ja materiaalien hakemiseen www.kopiraittila.fi (tekijanoikeuspelit, muistilistat,

. opettajan materiaalit)
® Paperia

. e L . ® Sarjiskone (www.sarjiskone.f1)
® Piirustusvalineita: lyijykynida/ohutkarkinen tussi/

pyyhekumi/viivain/tussit /puuvarit/ vesivarit tms.
sarjakuvan varittamiseen

® \oit piirtda sarjakuvan myos tietokoneella

Oppimistavoitteet:
® Ohjata oppilasta tutustumaan erilaisiin kuvallisen viestinnan tapoihin ja kdayttamaan kuvallisen
vaikuttamisen keinoja omassa tyossaan.

® |nnostaa oppilasta tuottamaan ja kdyttamaan erilaisia teksteja seka ilmaisemaan havaintojaan
ja ajatuksiaan kuvallisen tuottamisen avulla.

® Rohkaista oppilasta kehittdamaan kieltaan ja mielikuvitustaan kuvallisen ja kielellisen ilmaisun
avulla.

® |nnostaa oppilasta kokeilemaan erilaisia tekniikoita ja harjoittelemaan erilaisia kuvallisia ja
kielellisia ilmaisutapoja.

® Oppia ymmartamaan tekijanoikeuksien perusperiaatteita, omia oikeuksiaan tekijana seka
muiden tekemien teosten hyodyntamista tekijanoikeuksia kunnioittaen.
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o VIRITTAYTYMINEN AIHEESEEN JA AIHEEN VALINTA

Sarjakuva on tekijanoikeuden suojaama kirjallinen ja kuvataiteellinen teos. Tekija saa sarjakuvalleen
tekijanoikeuden.

/® )

Mita tekijanoikeus tarkoittaa?

Tekijanoikeus tarkoittaa sitd, etta tekijana sina saat paattaa, miten haluat jakaa tai julkaista
tekemasi teoksen ja miten toiset saavat kayttaa sita. Tekijanoikeus mahdollistaa sen, etta
luovan tyon tekijat kuten kirjailijat, nayttelijat, laulajat, saveltdjat ja kuvataiteilijat saavat
korvauksen ty6staan ja voivat luoda uusia teoksia meidan iloksemme. Lisaa tekijan-
oikeustietoa l6ydat Kopiraittilan Tekijanoikeuden ABC -osiosta.

Mika on sarjakuva?

Sarjakuvassa yhdistyvat kuva, teksti ja tarina. Sarjakuvassa seikkailee yleensa hahmo.
Sarjakuva etenee ruudulta toiselle. Sarjakuvaa luetaan yleensa vasemmalta oikealle.
Suomessakin suosittuja japanilaisia manga-sarjakuvia luetaan oikealta vasemmalle.

Tehtavia:

1. Keskustelkaa, mika sarjakuva on ja mita tarkoittaa, kun sarjakuvantekija saa
tekijanoikeuden sarjakuvalleen.

2. Opetelkaa tekijanoikeuksia Kopiraittilan koulun peleja pelaamalla. Kopiraittilasta
|6ytyy omat pelit eri luokka- ja kouluasteille.

3. Etsi viidesta eri sarjakuvasta ja sarjakuvakirjasta, kenelld on tekijanoikeus
sarjakuvaan.

4. Kirjoita kirje lempisarjakuvantekijalle. Voit ottaa haneen yhteytta kustantajan
kautta ja monilla tekijoilla on myds omat kotisivut, joista voi [6ytya sdhkoposti-
osoite. Kysy hanelta, mita tekijanoikeus hanelle merkitsee. Voitte kirjoittaa
tekijalle myos yhdessa koko luokan kanssa.

5. Miettikaa aiheita omalle sarjakuvalle. Aiheenvalinnan voi antaa myos koti-
tehtavaksi.

e IDEOINTI JA KASIKIRJOITTAMINEN / TARINAN LUOMINEN

Sarjakuvan piirtiminen alkaa juonen ja tarinan kehittamisella sekd hahmon luomisella. Sarjakuvassa hahmot voivat
olla ihmisid, eldimid, satuolentoja tai ihan mita vain.

Tarinasta kirjoitetaan ensin késikirjoitus (synopsis). Tarinalla on alku (josta kaikki alkoi), keskiosa (kdanne, ylltys)
ja loppu (johon kaikki paattyi). Nama sijoitetaan sarjakuvassa ruutuihin.

O Sarjakuvaa tehdessd on myds hyvd muistaa, ettei sarjakuvan sisdlté loukkaa ketddn.
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Tehtavia:

1. Pohdi, millainen hahmosi on ja millainen luonne hahmolla on. Piirrd hahmollesi
erilaisia ilmeita ja asentoja. Voit kuvailla hahmoasi myds sanallisesti.

Vinkki: Selatkaa erilaisia sarjakuvalehtia ja -kirjoja. Pohtikaa yhdessa, miten
paahenkilét/ hahmot on niissa esitetty, esimerkiksi millaisia ilmeita ja eleita
niilla on, miten erilaiset liilkkeet on kuvattu, millaisia merkkeja ja puhekuplia on
kaytetty, seka toisaalta milloin kuva puhuu jo puolestaan eika puhekuplia ole

tarvittu.

2. Pohdi, mista sarjakuvasi kertoo. Voit tehda ideakartan tai ideoida myos
piirtamalla. Piirra esimerkiksi yksittdisia kuvia aiheesta ja jarjestele niita
haluamaasi jarjestykseen. Mieti, miten tarina etenisi.

Vinkki: Synopsiksen idea avautuu oppilaille, kun etsitdan yhdessa tutusta
sarjakuvasta sen synopsis ja kerrotaan lyhyesti sarjakuvan juoni tai idea.

e PIIRTAMINEN

Sarjakuvan piirtdminen aloitetaan piirtamalla sarja-
kuvaruudukko. Ruuduilla voi leikitell3, kaikkien
ruutujen ei tarvitse olla sidnnénmukaisia ja saman-
kokoisia, ei valttdmatt3 edes suorakulmioita. Teho-
keinona voi kokeilla jattaa jostain ruudusta dariviivat
kokonaan pois. Voitte piirtaa itse sarjakuvaruudukon
tai tulostaa valmiin ruudukon.

Sarjakuvaa suunnitellessa ja piirtdessa kannattaa
miettid kuvakulmia ja kuvan laajuutta: osan ruuduista
voi toteuttaa laajalla perspektiivilla. Esimerkiksi iso
kaupunkikuva, mets3, tai joku muu maisema. Myds
hahmot voivat olla kaukaa kuvattuja, toisaalta osa
kuvista voi olla Idhikuvia hyvinkin tarkoista yksityis-
kohdista. Hahmon ei my6sk3an aina tarvitse olla
keskella ruutua - tai ndkya ollenkaan.

Tehtavavinkki:

Sarjakuvan originaali- eli alkuperaiskoko on yleensa
suurempi kuin julkaisukoko. Isompaan ruutuun
mahtuu muun muassa piirtdmaan enemman ja
tarkempia yksityiskohtia seka kirjoittamaan tekstin
siistimmin puhekupliin. Teksti kannattaa kirjoittaa
ensin ja sitten piirtda puhekuplat.

Luonnostele ruudut ja puhekuplat lyijykynalla.
Lopuksi voit viimeistella tyosi ohutkarkisella tussilla,
siveltimelld seka varittaa kuvat ja ruudut, jos haluat.
Eri valineitd kokeilemalla 16ydat itsellesi mieluisimman
tavan piirtaa.

Miettikda miten tarina etenee esimerkiksi elokuvissa. Millaisia leikkauksia on
kaytetty? Miten kuvaa on rajattu? Nama samat keinot toimivat hyvin myoés

sarjakuvassa.

/, N\
C Kunnioitetaan toisten tekijanoikeuksia
Kun piirrat tai kuvaat itse kuvat sarjakuvaasi, syntyy tekijanoikeus kuviin sinulle. Jos haluat
kayttaa jonkun toisen tekemaa kuvaa tai piirrosta, tarvitset siihen yleensa tekijalta luvan.
Esimerkiksi erilaiset sarjakuva-, piirros- tai muut hahmot ovat tekijanoikeuden suojaamia teoksia.
J
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e JULKAISEMINEN JA ARVIOINTI

Pohtikaa, missa ja miten haluaisitte esitelld sarjakuvanne, missa sarjakuva kannattaa julkaista ja miksi juuri siella.

Tarkistakaa, etti teilld on kaikki tarvittavat kdytto- ja julkaisuluvat, jos tyossa on kaytetty toisten tekemia teoksia,
esimerkiksi kuvia. Jos oppilaat tekevat sarjakuvan yhdessa, on hyva sopia etukateen oppilaiden kanssa, miten he
saavat jakaa tyota. Esimerkiksi jos yksi haluaisi jakaa sarjakuvan netiss3, tarvitaan siihen kaikkien tekijoiden lupa.

Arvioikaa lopuksi, miten oma osaaminen kehittyi tydskentelyn aikana. Pohtikaa my6s, miten omasta tyostaan voi
hankkia palautetta ja kehittdmisehdotuksia.

Tehtavavinkki:

Tehk&a luokan oma sarjakuvalehti oppilaiden tekemista sarjakuvista.
Sarjakuvista voidaan tehda myos nayttely luokkaan tai koulun kaytavaan.

Muistetaan kysya tekijoilta luvat sarjakuvien julkaisemiseen tai naytteille \
asettamiseen.



